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REsSumMO

PEREIRA, J. C. Historias em quadrinhos (HQ’s): uma metodologia para Micologia
no ensino médio. 2020. 90 p. Trabalho de Conclusdo de Mestrado (Mestrado em Ensino

de Biologia) — Universidade Estadual do Piaui. Teresina.

As metodologias de ensino s&o pautas recorrentes nas discussdes dentro das
escolas. Utilizar alternativas inovadoras para trabalhar assuntos como Micologia, pode
representar uma ferramenta eficaz para melhorar a aprendizagem. Nesse sentido, o
uso de recursos didaticos como as histérias em quadrinhos (HQ’s) apresenta-se como
um meio alternativo que pode contribuir com o processo de ensino e aprendizagem.
Objetivou-se de forma geral, oportunizar a aprendizagem e autoconhecimento dos
discentes através da criacdo e verificacdo da relevancia da histéria em quadrinhos
como metodologia para Micologia no Ensino Médio. Além disso, objetivou-se ainda:
realizar junto com os alunos a analise critica do conteudo de fungos no livro didatico
disponivel; desenvolver uma Sequéncia Didatica para abordar micologia no Ensino
Médio a partir do uso de HQ's; propor a construgao sob o auxilio da ferramenta Comic
Life 3, de um livreto com a Histéria em Quadrinhos sobre fungos, como ferramenta
alternativa facilitadora da aprendizagem da Micologia no ensino médio e, avaliar a
aprendizagem dos alunos antes e depois da construcéo e utilizagéo do livreto com a
Historia em Quadrinhos, através da aplicacdo de questionarios. A pesquisa ocorreu
com uma turma de 2° ano contendo 20 alunos, em uma escola da rede publica
estadual do municipio de Cristino Castro — Pl. Para a realizacdo da pesquisa utilizou-
se uma abordagem qualitativa e quantitativa. Inicialmente, o projeto foi apresentado e
detalhado ao nucleo gestor da escola e aos alunos, sendo posteriormente executado
em duas etapas:1) apresentacdo do projeto e construcdo de plano de acédo; 2)
desenvolvimento do plano de a¢éo (observacao e discusséo do contetdo de Micologia
no livro didatico; aulas teoricas e aplicacédo de questionario investigativo; conhecendo,
construindo e aprendendo com HQ’s; reaplicacdo de questionario investigativo.
Observou-se que desde o processo de construcdo, até a utilizacdo das HQ’'s como
recurso didatico em sala de aula, houve contribuicdo da mesma para a aprendizagem
dos alunos, uma vez que trabalhou aspectos que desenvolveram o lado critico e
reflexivo com a criacado de uma sequéncia didatica e criativo com a produgéo da HQ’s.

Além disse observou-se que as médias de respostas obtidas nos questionarios
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aplicados antes e depois da construcédo e utilizacdo da HQ's, bem como a maior
interatividade, envolvimento e participacdo dos alunos demonstraram de fato a
eficacia do método para a aprendizagem. Como produto da acdo dos alunos,
confeccionou-se um livreto de 20 paginas em quadrinhos com a histéria intitulada:
“‘Amanita, Morchella e Pilobolus: uma conversa entre fungos”. A partir da experiéncia
vivenciada uma sequéncia didatica foi proposta: “Trabalhando fungos de forma critica
e criativa”. Portanto, com a utilizacdo de uma sequéncia didatica definida e a
construgéo e utilizacdo das HQ’s como recurso didatico no ensino de Micologia os
alunos tem mais motivagao e desejo de aprender, demonstrando a contribuicdo para
uma aprendizagem marcante e, consequentemente, a relevancia e importancia de

trabalhar com metodologias ativas na educacao basica.

Palavras-chave: Metodologia ativa. Recurso didatico ludico. Fungos.



ABSTRACT

PEREIRA, J.C. Comics (HQ’s): a methodology for Mycology in high school. 2020.
90 p. Master's Degree Work (Master in Biology Teaching) - State University of Piaui.

Teresina.

Teaching methodologies are recurrent guidelines in discussions within schools.
Using innovative alternatives to work on subjects such as Mycology, can represent an
effective tool to improve learning. In this sense, the use of educational resources such
as comic books (HQ’s) is an alternative means that can contribute to the teaching and
learning process. The general objective was to provide opportunities for students'
learning and self-knowledge through the creation and verification of the relevance of
comic books as a methodology for Mycology in High School. In addition, the objective
was also: to carry out together with the students a critical analysis of the fungus content
in the available textbook; develop a Didactic Sequence to address mycology in high
school from the use of HQ’s; to propose the construction under the aid of the Comic
Life 3 tool, of a booklet with the History of Comics about fungi, as an alternative tool to
facilitate the learning of Mycology in high school and, to evaluate the students' learning
before and after the construction and use of the booklet with Comics, through the
application of questionnaires. The research took place with a 2nd year class containing
20 students, in a public state school in the municipality of Cristino Castro - PI. To carry
out the research, a qualitative and quantitative approach was used. Initially, the project
was presented and detailed to the school's management nucleus and to the students,
later being carried out in two stages: 1) presentation of the project and construction of
an action plan; 2) development of the action plan (observation and discussion of the
content of Mycology in the textbook; theoretical classes and application of an
investigative questionnaire; knowing, building and learning from HQs; reapplying an
investigative questionnaire. It was observed that since the construction process, until
the use of HQ's as a didactic resource in the classroom, there was a contribution to the
students' learning, since they worked on aspects that developed the critical and
reflective side with the creation of a didactic and creative sequence with the production
of HQ's. In addition, it was observed that the average responses obtained in the
guestionnaires applied before and after the construction and use of the HQ's, as well

as the greater interactivity, involvement and participation of the students demonstrated
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in fact the effectiveness of the method for learning. of the students, a booklet of 20
comic pages was made with the story entitled: “Amanita, Morchella and Pilobolus: a
the conversation between fungi ”. Based on the experience, a didactic sequence was
proposed: “Working fungi in a critical and creative way”. Therefore, with the use of a
defined didactic sequence and the construction and use of HQ's as a didactic resource
in the teaching of Mycology, students have more motivation and desire to learn,
demonstrating the contribution to a remarkable learning and, consequently, the

relevance and importance of working with active methodologies in basic education.

Keywords: Active methodology. Playful didactic resource. Fungi.
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1. INTRODUCAO

O ensino de Biologia costuma ser abordado na escola, ainda, de maneira
superficial, fazendo com que os alunos ndo se sintam instigados, provocados e
motivados a participar das aulas como sujeitos ativos, na construgdo da propria
aprendizagem sobre os diversos e importantes eixos da Biologia, como a Micologia.

A maneira como o aluno aprende e interage na sala de aula esta diretamente
relacionada com a posicdo do professor, que deve ter o papel de incentivador e
gerador de situagOes estimuladoras, utilizando metodologias ativas que contribuam
para a formacao dos discentes (PADILHA et al, 2018). Assim, os métodos utilizados
pelo professor devem estar cada vez mais voltados para o aprimoramento do processo
de ensino-aprendizagem, requerendo dessa forma uma acédo dindmica e interativa
gue instigue os discentes a quererem aprender mais sobre um determinado conteudo.

Na concepcédo de Camargo e Silva (2017) o desenvolvimento de metodologias
alternativas propicia aos alunos uma melhor compreensdo e assimilacdo dos
conteudos abordados em sala de aula, contextualizando e dinamizando assim, o
processo de ensino. Dentre as opc¢des de recursos didaticos disponiveis para o0s
professores, estdo as histérias em quadrinhos (HQ’s). Como metodologia a ser
utilizada, as HQ’s podem auxiliar no processo de ensino e aprendizagem, pois 0S
conteudos séo trabalhados de forma mais interativa e produtiva, considerando o aluno
como sujeito ativo na constru¢do do método.

As Histdrias em quadrinhos (HQ’s) sao recursos que trabalham conteudos em
narrativas, através da unido de texto e imagens, sendo um recurso de grande
disseminacao (IWATA e LUPETTI, 2017). A forma de apresentar contetdos utilizando
textos ligado a imagens proporciona uma maneira mais propicia a construcdo de
aprendizagens. A ludicidade é um atributo que proporciona desenvolvimento
cognitivo, uma vez que proporciona nos alunos criatividade e o censo investigativo na
busca por novas descobertas (MORAIS, 2016).

Os fungos sao organismos vivos eucariontes, heterotréficos, podendo ser uni
ou pluricelulares (SILVA, MORAIS e OLIVEIRA, 2017). O reino dos fungos € um dos
mais diversos grupos de organismos do planeta, eles sdo amplamente distribuidos na
natureza, principalmente em ambientes terrestres e, em menor grau, em ambientes
aguaticos (QUISBERT, 2017).
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Esses organismos podem ser encontrados em pedacos de madeiras, na
forma de patdégenos de plantas, como por exemplos as ferrugens, entres outros
(SILVA, MORAIS e OLIVEIRA, 2017). Muitas espécies de fungos ainda nao foram
descritas e poderiam estar presentes em ecossistemas tropicais e em ambientes
inexplorados, embora espécies criticas também existissem (QUISBERT, 2017).

A Micologia € uma ciéncia que estuda os fungos em suas caracteristicas
morfologicas, genéticas, bioguimicas, taxonémicas e aplicacbes biotecnologicas
(REGO et al, 2015). Estes organismos podem ser utilizados, por exemplo, na
producdo de alimentos e industria farmacéutica, além de terem uma importancia
agricola e ecologica, uma vez que atuam como seres que equilibram o meio ambiente
e decompBe matéria organica morta (ABREU, ROVIDA e PAMPHILE, 2015). Por se
tratar de uma area que tem aplicacbes diversas € de fundamental importancia
trabalhar o contetdo de fungos de maneira a proporcionar aprendizagens basicas e
marcantes com alunos do ensino médio.

Para buscar compreensdes e conhecimentos mais marcantes sobre esses
organismos, € de fundamental importancia que professores de Biologia construam
métodos adotando acBes pedagdgicas alternativas que despertem os alunos a
quererem construir seus conhecimentos e, assim obterem uma aprendizagem real do
contetdo. E importante que a confeccdo do material didatico se dé em conjunto com
os estudantes para a efetivacao da aprendizagem, pois, os recursos didaticos, quando
bem trabalhados s&o étimas ferramentas de ensino e aprendizagem (SILVA et al,
2016).

Diante do exposto, o0 objetivo geral da pesquisa foi criar e verificar a relevancia
da histéria em quadrinhos como metodologia alternativa no estudo da Micologia para
Ensino Médio, no municipio de Cristino Castro-Pl. Além disso, objetivou-se também:
realizar junto com os alunos a andlise critica do conteudo de fungos no livro didatico
disponivel; desenvolver uma Sequéncia Didatica para abordar micologia no Ensino
Médio a partir do uso de HQ’s; propor a construgao sob o auxilio da ferramenta Comic
Life 3, de um livreto com a Histéria em Quadrinhos sobre fungos, como ferramenta
alternativa facilitadora da aprendizagem da Micologia no ensino médio e, avaliar a
aprendizagem dos alunos antes e depois da construcéo e utilizacéo do livreto com a

Historia em Quadrinhos, através da aplicacdo de questionarios.



2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 Histdérias em quadrinhos: breve histérico

As histérias em quadrinhos séo textos em que ha o estabelecimento de uma
relacdo entre a linguagem verbal e ndo verbal, isto €, texto e imagem (XAVIER, 2018).
As HQ’s sdo uma forma artistica e literaria que lida com a disposi¢do de figuras ou
imagens e palavras para narrar uma histéria ou dramatizar uma ideia.

As HQ'’s devem ser utilizadas de forma a tornar os alunos capazes de proporem
construcBes com base nos conhecimentos basicos em busca de conhecimentos mais
aprofundados, uma vez que, séo recursos cada vez mais utilizados e crescem a cada
ano como uma expressao legitima de arte e comunicacdo, embora ainda enfrentem
preconceitos na sua utilizacdo como ferramenta de ensino (PRESSER e BRAVIANO,
2015).

A comunicacao € um processo antigo que se deu de diversas maneiras até os
dias atuais, como gravuras rupestres e as histérias em quadrinhos (CAMARGO e
SILVA, 2017). Contudo no processo de evolu¢do da comunicagéo, as histérias em
quadrinhos demoraram a surgir como um mecanismo de comunicacado entre 0s
humanos.

As histérias em quadrinhos sdo apresentadas como uma ferramenta
historicamente utilizada enquanto recurso didatico, com registros que vao desde a pré-
histéria, Egito antigo, até os tempos de revolucdo francesa e periodo imperial inglés,
demonstrando a evolugéo dessa ferramenta de ensino (CUNHA, 2012, p. 3).

Para Lima (2019), HQ’s se caracterizam como um excelente veiculo de
comunicacado, além disso, € um recurso de facil acesso e que apresenta potencial
pedagogico para a aprendizagem, uma vez que trabalha conteudos com a interacao
entre elementos visuais e verbais. A leitura de conteudos trabalhados com utilizacao
de HQ’s despertam curiosidades, proporcionando, assim, o desenvolvimento do
habito da leitura e, consequentemente melhorando a aprendizagem.

Segundo Xavier (2018), nos primordios das HQ’s, por volta da década de 20,

0s quadrinhos eram caracterizados pela predominancia do estilo humoristico, algo
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ainda presente atualmente, contudo com quadrinhos apresentado diversas outras

caracteristicas. O mesmo autor, traz um breve historico das HQ’s até a década de 90:

Na década de 1930, considerada a “idade de ouro” dos
guadrinhos, foi quando surgiram as histérias policiais, de ficcdo
cientifica, de guerra de cavalaria, de faroeste, etc.; Na década
de 1940, proliferaram os heréis de quadrinhos com
superpoderes que, mesmo na ficcdo, também se engajavam
nos combates. Nos anos 50, os quadrinhos reencontraram sua
inspiracdo e passaram a questionar a sociedade sobre
aspectos filoséficos e sociopsicologicos. Os anos 60 ficaram
conhecidos pelo movimento jovem da contracultura que
contestava os valores tradicionais e promovia uma verdadeira
revolucdo de costumes. A década de 70, por sua vez, foi
marcada pelo lancamento dos grandes albuns, na Europa, de
artistas de HQ. Os anos 80 representaram uma nova guinada
nos quadrinhos de super-heréis. A partir de 1990, com a maior
aceitacdo dos quadrinhos no mercado, estes comegcaram a
ganhar espac¢o nas livrarias, com produtos com melhor
acabamento e voltados para o publico adulto (XAVIER, 2018,
p. 4-6)

Atualmente as HQ’s s&o um meio de comunicagédo de muito popular e, podem
ser uma metodologia que proporcione prazer e diversdo ao processo de ensino e
aprendizagem, sendo assim, um mecanismo para melhorar as aulas e, até
desenvolver conhecimentos cientificos (SANTOS e VERGUEIRO, 2012). Dessa
forma, as HQ’s mostram-se um veiculo de comunicagdo capaz de proporcionar

aprendizagens sobre os mais diversos contetdos do ensino médio.

2.2 A importancia das HQ’s no processo de ensino e aprendizagem

Segundo Camargo e Silva (2017), data-se do século XIX, as primeiras
utilizacbes das HQ’s como veiculo de comunicacao, periodo que também retrata suas
utilizacdes a nivel nacional. Por tratar-se de um mecanismo de intera¢éo do autor com
a construcdo de uma determinada historia, essa metodologia de ensino alternativa
pode ser fundamental para o aprendizado da Micologia no Ensino Médio, uma vez que
os alunos atuam como autores da histoéria, a partir dos seus proprios conhecimentos
e daqueles adquiridos interagindo com o conteudo.

Para Correia (2019), as HQ’s séo veiculos de comunicacdo que abrangem
diversos publicos, tornando-se fontes de leitura inevitaveis sejam elas digitais ou
impressas, podendo ser usadas didaticamente como recurso facilitador do processo

de ensino. A leitura de contetdos trabalhados com utilizacdo de imagens pode
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favorecer a aprendizagem dos alunos, tdo logo estes estejam sempre atentos aos
desenhos apresentados cotidianamente nos materiais de ensino.

Para Camargo e Silva (2017) uma disseminacdo em massa criou um gosto
popular e, mesmo em meio a tecnologias comunicacionais avancadas, as HQ’s
impressas ou digitais entretém, informam e alfabetizam pessoas de todas as idades
no mundo. Dessa forma, evidencia-se a potencialidade da utilizagdo das HQ’s no
processo de ensino aprendizagem de Micologia nas turmas de ensino médio, embora,
haja pouca exploracdo da utilizacdo das HQ’s como metodologia alternativa nas
turmas de ensino médio (SOUZA, 2017).

As diretrizes apresentadas pelos Parametros Curriculares Nacionais
direcionam os professores a buscarem novas estratégias de ensino, que possam
promover um aprendizado marcante (BRASIL, 2000). O professor €, entdo, o principal
elo entre a aprendizagem dos alunos e a forma com que os alunos se relacionam e
interagem com o conteudo, devendo sempre pautar o interacionismo entre professor,
aluno e conteudo no sentido de uma aprendizagem compartilhada tanto para a forma
de ensinar, como na compreensao dos alunos. Estes pressupostos estdo alinhados
com os objetivos do ensino das ciéncias naturais que propdem pontos como o0 contato
de jovens e adultos com o universo e com a linguagem cientifica (TOLEDO et al,
2016).

Nogueira (2017) recomenda a necessidade do professor utilizar novas
metodologias, aliadas a utilizacao do livro didatico, deixando de expor o aluno como
um sujeito passivo e dificultando uma aprendizagem efetiva dos conteudos
abordados. Diante dessa realidade, as HQ's mostram-se uma metodologia alternativa
viavel na quebra da pratica rotineira, uma vez que apresenta possibilidades de
melhorar consideravelmente um melhor desenvolvimento do processo de ensino e
consequente aquisicdo de uma aprendizagem marcante dos contetdos abordados.

Dos Santos et al (2020) citam a necessidade de professores utilizarem métodos
que despertem no aluno o desejo de ser protagonista na construcdo de seu
conhecimento, tornando a sala de aula um ambiente de aprendizagens propiciadas
por acdes investigativas em um espaco interativo e atrativo. Dessa forma o professor
deve estar cada vez mais buscando estratégias inovadoras que proporcionem o
desenvolvimento de habilidades especificas de cada aluno, para assim tornar o aluno
autor do préprio conhecimento a partir da vivéncia com essas novas estratégias

desenvolvidas.
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As metodologias ativas atuam como instrumento indispensavel no processo de
ensino e aprendizagem, uma vez que os alunos atuam como protagonistas do seu
processo de construcdo de conhecimento (ARAUJO, 2019). Diante dessa realidade
os professores de Biologia podem encontrar nas HQ’s um processo de comunicacao
que proporcione de fato, uma aprendizagem do contetdo de Micologia no ensino
médio.

Do ponto de vista educacional, as HQ’s apresentam caracteristicas ludicas e
linguisticas, viaveis para desenvolvimento do cognitivo e importante recurso para
melhorar a aprendizagem dos alunos (TESTONI et al, 2017). Dinamizar o ensino
rotineiro com propostas de acdes que instiguem o0s alunos a construirem seus
conhecimentos é fundamental para uma aprendizagem significativa, pois, qualquer
gue seja o conteudo, se torna mais atrativo e de interesse dos alunos, quando estes
sdo convidados a atuarem no desenvolvimento do processo de ensino, construindo
ideias e pensamentos que fomentem sua aprendizagem.

As HQ’s possuem um grande potencial com metodologia de ensino podendo
auxiliar no ensino do conteudo de Fungos, dado seu potencial de alcance de diferentes
publicos, principalmente os jovens que cursam o ensino médio (RIBEIRO et al, 2019).
As estratégias didaticas de ensino podem ser diversas dependendo do contetdo de
ensino e aprendizagem, todas convergindo com a finalidade de dinamizar o ensino e
facilitar a aprendizagem dos alunos, promovendo a construcdo do conhecimento a
partir de uma acgao conjunta entre professores e alunos.

Os professores da educacdo basica ainda encontram muitos desafios para a
utilizacdo de metodologias ativas no ensino de Biologia, sendo necesséria uma
formacdo continuada para compreensédo de utilizacdo de métodos como as HQ' s e
tornar os alunos protagonistas do processo de ensino (Dos SANTOS et al, 2020).
Despertar nos alunos o desejo de participacdo de uma atividade é, portanto, um viés
para melhorar os rendimentos individuais e coletivos.

De acordo com Nunes (2019) os professores apresentam dificuldades em
avaliar os alunos, uma vez que usam métodos repetitivos que ndo possibilitam aos
alunos sentirem-se motivados a investigarem e buscarem se posicionar de forma
critica e que possibilite novos conhecimentos. Tais dificuldades podem ser sanadas
com mais facilidade, através de uma avaliagdo efetivada por meio de acbes

pedagdgicas alternativas, como a utilizacdo de HQ's no processo de ensino.
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E de fundamental importancia que o aluno desperte para a necessidade de sua
participacdo, contudo é relevante que os docentes conhecam a realidade de cada
aluno e suas potencialidades, estimulando o desenvolvimento de habilidades outrora
desconhecidas (ALMEIDA, 2016). Trazer os alunos para a acao de construcédo das
HQ’s torna os alunos sujeitos do processo de edificagdo do préprio conhecimento.

A utilizagcdo de HQ’s desperta os alunos para investigacdo e 0s estimula,
potencializando o processo de ensino e aprendizagem, além de serem 6timos objetos
de entretenimento, sdo capazes de favorecer o aprendizado de conteudos escolares
relacionados a diferentes disciplinas, dentre elas, a Biologia (VASCONCELOS, 2019).
Buscar formas diferentes de atrair os jovens e promover aprendizagens € um desafio
constante na vivéncia dos professores de ensino medio.

Os recursos didaticos envolvem diversos elementos utilizados como suporte na
organizacgdo do processo de ensino-aprendizagem e dentre eles, as HQ'’s, fornecem
uma forma alternativa de complementar as aulas tedricas, uma vez que envolvem
aspectos visuais, cognitivos e criativos (KAWAMOTO e CAMPOS, 2014). As HQ’s
apresentam uma linguagem diferenciada, uma vez que proporcionam a aprendizagem
através da utilizacdo néo so de texto, mas de imagens e cenarios que tornam o contato
dos jovens com o conteudo mais dinamico e prazeroso, proporcionando, assim, um
ensino com aprendizagens marcantes.

As HQ’s como recurso didatico devem ser utilizadas de modo a colocar os
alunos como sujeitos da construcéo, pois sdo uma linguagem acessivel e agradavel e
proporcionam transformacgdes em sala de aula, quando estes se tornam o0s autores do
proprio conhecimento (SANTOS, 2019). Dessa forma, evidencia-se que o uso de HQ's
no ensino € um caminho propicio para promover aprendizagens em que os alunos
sejam sujeitos do processo, produzindo conhecimentos que marcam sua trajetéria e
os afastam do papel passivo que problematiza todo o processo de ensino e
aprendizagem.

Como recurso na metodologia utilizada pelos professores, as HQ's podem
auxiliar no desenvolvimento escolar dos alunos (FISCHER, 2019). Dessa forma,
nesse cenario o professor deve propor situacées novas de aprendizagem, fazendo
com que o aluno comece a buscar novas descobertas e atue como responsavel
principal da construcao de sua aprendizagem.

Silva (2019) afirma que o educador tem um papel de um dos primeiros agentes

sociais na vida dos alunos e, portanto deve buscar uma relacao de interatividade com
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seus alunos, buscando o didlogo e proporcionando momentos em que eles sintam-se
importantes no processo de construgdo do conhecimento e n&o, sendo apenas
sujeitos passivos do processo de ensino Portanto é evidente a importancia da
utilizacdo de metodologias alternativas como as HQ’S nas praticas de ensino ou
qualguer outra metodologia com este viés de desenvolvimento e finalidade.

A produgdo de histérias em quadrinhos atua, portanto, como instrumento
facilitador no contato com a leitura e a escrita por parte dos alunos, o que lhes permite
desenvolver novas competéncias e construir uma aprendizagem desafiadora e ludica
(ALMEIDA, 2019). Nesse sentido, promover a utilizagdo de HQ's € um caminho para
melhorar a pratica do ensino.

Assim, justifica-se a necessidade de buscar atividades dinamicas que
propiciem uma melhor interacdo professor-aluno e, entdo desenvolver as aulas de
forma a melhorar a pratica de ensino e a aprendizagem dos alunos (FONSECA et al,
2014). E, pois, imprescindivel a utilizacdo de métodos como as HQ’s afim de tornar a

atividade de ensino prazerosa e eficiente quanto a aprendizagem dos alunos.



3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral
e Oportunizar a aprendizagem e autoconhecimento dos discentes através da
analise do conteudo de fungos no livro didatico e constru¢do de uma sequéncia

didatica para producao de uma Historia em Quadrinhos.

3.2 Objetivos Especificos

e Realizar junto com os alunos a andlise critica do contetudo de fungos no livro
didatico disponivel;

e Desenvolver uma Sequéncia Didatica para abordar micologia no Ensino Médio
a partir do uso de HQ’s.

e Propor a constru¢do sob o auxilio da ferramenta Comic Life 3, de um livreto
com a Historia em Quadrinhos sobre fungos, como ferramenta alternativa
facilitadora da aprendizagem da Micologia no ensino meédio;

e Avaliar a aprendizagem dos alunos antes e depois da construcao e utilizagcéo

do livreto com a Historia em Quadrinhos, através da aplicacdo de questionarios.



4. METODOLOGIA

4.1 Caracterizacao do tipo e campo de pesquisa

O projeto de pesquisa so teve inicio as suas etapas mediante avaliagédo e
aprovacdo do Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual do Piaui —
CEP/UESPI (Anexo A) sob o CAAE: 13603819.0.0000.5209 e Parecer N° 3.704.462.
Para fins de realizagdo da pesquisa utilizou-se uma abordagem de cunho qualitativo
e quantitativo, uma vez que trata da construcdo de uma sequéncia didatica sobre o
ensino de fungos de forma critica e criativa e de um estudo com foco na utilizacao de
guestionarios para verificacdo da relevancia e contribuicho das HQ’'s como
metodologia alternativa no estudo dos contetudos de Micologia nas turmas de ensino
médio.

O processo de realizacdo e desenvolvimento da pesquisa ocorreu junto aos
alunos (20) do segundo ano do ensino médio de uma escola campo da rede publica
estadual de ensino, situada no municipio de Cristino Castro — PI. A referida escola
conta com 4 turmas de segundo ano, sendo duas no turno vespertino e duas no turno
noturno (uma localizada no anexo da escola, a cerca de 60 km, na zona rural do
municipio). Das turmas citadas anteriormente, apenas uma das turmas foi utilizada

como publico-alvo para desenvolvimento da pesquisa.

4.2 Apresentacédo do projeto e construcao de plano de acao

Inicialmente, no periodo de duas aulas de 50 minutos, o projeto foi apresentado
e detalhado ao ndcleo gestor da escola e alunos do segundo ano do ensino médio da
escola campo da pesquisa. Em seguida, foram entregues os termos de aceites aos
alunos participantes do estudo para assinatura dos mesmos ou dos pais (no caso de
alunos com idade inferior a 18 anos) e de assentimento ao diretor da escola, para fins
de liberacdo da participacdo dos discentes a realizacdo da pesquisa.

Apoés apresentacdo do projeto e a entrega dos termos citados, procedeu-se
com a discussao dos objetivos e a metodologia de desenvolvimento para os alunos

gue aderiram a proposta, relatando e enfatizando a finalidade da pesquisa junto ao
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Programa de Mestrado Profissional em Ensino da Biologia — PROFBIO e o
compromisso do programa com a extensdo das atividades as escolas publicas do
Estado do Piaui. Posteriormente, discorreu-se sobre a importancia da participacao dos
alunos como sujeitos ativos na construcdo de HQ’s, que seria um produto a ser

utiizado como ferramenta de ensino do conteddo da Micologia pela turma e

futuramente por outros estudantes.

Na sequéncia, para desenvolvimento do projeto de forma a cumprir as etapas

ordenadamente, construiu-se um plano de acdo didatica com participacao ativa dos

alunos (Tabela 4.2.1).

Tabela 4.2.1: Plano de acéao didatica do desenvolvimento da pesquisa.

ACAO OBJETIVO DURACAO

Observar e discutir de forma critica,

1. Observacao e a estrutura da apresentacdo do

discusséao do contetdo de  conteudo de Micologia no livro

Micologia no livro = didatico, com base no 2hs/a

didatico. conhecimento empirico dos alunos
e nocbes adquiridas no ensino
fundamental.
Apresentar e debater o conteudo

2. Aulas tedricas, do livro didatico de forma

utilizacao do livro didatico | fracionada e dialogada. 2hs/a

e aplicacao

guestionério.

de

Investigar, através da aplicacao de
questionario, a aprendizagem dos
alunos sobre Micologia, apdés

realizacdo de aulas tedricas.
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3. Conhecendo, Apresentar os conceitos basicos,
construindo e como ocorre 0 processo de
aprendendo com HQ’S. produgdo e a importancia da

utilizagao das HQ'’s na sala de aula.
Construir uma HQ’s contemplando 6hs/a
os contetdos de Micologia do livro

didatico e trabalhados nas aulas

teoricas.
4. Reaplicagéo de | Investigar a aprendizagem dos
guestionério alunos sobre Micologia apds a lhs/a
investigativo. construgdo e utilizagdo das HQ's

em sala de aula e, fazer um
paralelo com os resultados da
primeira aplicacéo.

Fonte: O autor (2020).

4.2.1 Agédo 1 - Observacédo e discussdo do conteudo de Micologia no livro

didatico.

Realizou-se a observacédo dos contetudos de Micologia apresentados no livro
texto (SILVA JUNIOR, C. da, SASSON S., CALDINI JUNIOR, 2016) base da disciplina
de Biologia do segundo ano do ensino médio. Durante a observacéo, abriu-se espaco
para discussdes com base no conhecimento empirico dos alunos e as noc¢bes
adquiridas no ensino fundamental sobre o contetudo apresentado no livro didatico.

Para discusséo dos contetdos observados no livro didatico sobre o reino Fungi
foram considerados critérios adotados pelo Programa Nacional do Livro Didatico —
PNLD 2015: 1. Conceitos: Sao apresentados de modo correto e de facil compreenséo,
propiciam a interdisciplinaridade. 2. Imagens e ilustracdes: Possuem desenhos,
tabelas, graficos, esquemas. Exploram as varias funcdes que as ilustracbes podem
exercer no processo educativo, extrapolando o papel estético e apenas decorativo, de
forma adequada as finalidades para as quais foram elaboradas. 3. Correcao cientifica:
Forma como os autores abordam o conteludo, ou seja, foi analisado se estes fazem
uso de uma linguagem cientifica ou apenas informal. 4. Relacdo dos fungos com o0s

demais seres vivos: E possivel compreender as relagdes ecoldgicas entre os fungos
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e os diferentes seres vivos. 5. Atividades: Apresenta atividades, de forma
contextualizada, considerando tanto a dimensdo histérica da producdo do
conhecimento quanto a dimenséo vivencial dos estudantes.

A critica ao conteudo de fungos apresentado no livro didatico ocorreu levando
em conta os conhecimentos dos alunos adquiridos no ensino fundamental, junto aos
argumentos e questionamentos colocados pelo professor em sala de aula, tornando o
debate mais produtivo e interativo. Apos a discussao e analise critica em conjunto com
os alunos, as observacdes foram registradas com énfase na qualidade do contetudo

do livro e suas possiveis implicacées na aprendizagem.

4.2.2 Acao 2 - Aulas tedricas, utilizacdo do livro didatico e aplicacdo de

guestionario.

ApoOs a observacao e discussdo dos contetdos de Micologia no livro didatico,
foram realizadas duas aulas tedricas de 50 minutos para a abordagem do conteudo
apresentado no mesmo. Os conteudos trabalhados foram: identificagdo dos individuos
pertencentes ao reino Fungi; classificacdo morfologica dos principais tipos de fungos;
descricdo do mecanismo de reproducdo dos fungos e explicagcdo da importancia
ecoldgica, farmacologica e econdmica dos fungos.

As aulas teéricas foram propostas para os alunos com a utlizacdo de
apresentacao de slides objetivando apontar as generalidades sobre os Fungos,
permitindo que estes obtivessem o maximo de contato com informacdes que
demonstraram a importancia desse grupo para estudos cada vez mais
contextualizados e que de fato permitam aprendizagens marcantes.

Ao final das aulas tedricas foi aplicado um questionario (Apéndice A) com
perguntas objetivas (questdes de 02 a 09) sobre os contetudos trabalhados, contendo
guatro alternativas (a, b, ¢, d) e subjetivas (questdes 01 e 10) sobre a relevancia e

importancia do método e recurso utilizado.
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4.2.3 - Acao 3 - Conhecendo, construindo e aprendendo com HQ’S

Para construir uma HQ’s, € necessario inicialmente, conhecer e dominar o
contetdo que sera trabalhado na historia, uma vez que ela deve ser construida em
linguagem clara e que proporcione prazer no momento da leitura.

Além de conhecer e dominar o conteudo, é fundamental e necessario o
conhecimento do processo de construcdo de uma HQ’s e, entender a importancia
desse veiculo de comunicacdo dentro da sala de aula no processo de ensino e
aprendizagem. Dessa forma, trabalhou-se as etapas para a produgao de HQ’s sobre
Micologia.

Tabela 4.2.3.1: Subagbes para producédo da HQ’s sobre Micologia. Duracao
total de 6hs/a.
Etapas OBJETIVO

Apresentacao do video 1: “10 dicas de _ o
. ) Apresentar 0s conceitos basicos e como
ouro para fazer quadrinhos (criar)”. .
ocorre 0 processo de producdo de uma

_ _ HQ'’s.
https://youtu.be/miSfirvTDjs
Apresentacao do video 2: “Pauta
especial — HQ’s na sala de aula”. Discutir a importancia da utilizagdo das

HQ’S na sala de aula.
https://youtu.be/v-SNnQGOD4Xc

Construir uma HQ contemplando os
Criacdo da HQ’s pelos alunos sob | conteudos de Micologia abordados no
supervisao do professor. livro didatico e trabalhados nas aulas
tedricas.
Fonte: O autor (2020).

Destaca-se que para a criacdo da HQ’s sobre Micologia, trabalhou-se os
mesmos contetudos abordados e discutidos durante as aulas teéricas propostas na
acao anterior.

A construcdo da historia em quadrinhos foi realizada pelos alunos, com o
professor apenas no papel de supervisor do processo. Para fins de construcédo da

HQ’s, utilizou-se como ferramenta auxiliar o aplicativo Comic Life 3, disponivel no link:


https://youtu.be/mlSfirvTDjs
https://youtu.be/v-SnQGOD4Xc
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(http://plasg.com/apps/comiclife/macwin/) e, que permite a criacdo de balbes de fala

dos personagens e, encontra-se disponivel na internet para baixar e utilizar
gratuitamente pelo periodo de 30 dias.

O Comic Life 3 foi utilizado apenas para criacdo dos quadros com balbdes,
cabendo aos alunos o desenho do cenario e personagens, além da originalidade do
texto. Apos a producdo dos baldes, o material foi impresso em blocos de folhas
custeadas pelo professor.

A construcédo do roteiro contou com a participacao de todos os alunos, contudo,
para melhor acompanhamento e desenvolvimento das atividades do processo de
construcdo da HQ'’s, os alunos foram distribuidos em 3 grupos com atividades
previamente definidas:

e Grupo 01: criagcdo dos quadros contendo baldes para falas dos
personagens;
e Grupo 02: desenho dos personagens e cenario;

e Grupo 03: pintura do cenario e personagens;

Ao final, produzida uma unica HQ’s, todos 0s grupos tiveram acesso a copias
da mesma para observacédo e discussao da estrutura da mesma, antes da producao
de exemplares definitivos para utilizacdo nas aulas.

A histéria em quadrinhos produzida, foi utilizada como recurso didatico
substituindo o livro didatico utilizado anteriormente. Foram disponibilizados livretos

com a HQ'’s aos alunos, para acompanhamento das aulas subsequentes.

4.2.4 Acédo 4 - Reaplicacdo de questionario investigativo

Apbs todo o processo de conhecimento das HQ’s, sua importancia no processo
de ensino e aprendizagem e a construgcédo e utilizagdo da mesma como recurso
didatico durante 2hs/a, realizou-se a reaplicagdo do questionario diagnostico.

A reaplicacéo do questionario apos producéo e utilizacdo da HQ’s como recurso
didatico, possibilitou uma observacdo comparada da aprendizagem considerando os
resultados alcancados poOs aulas tedricas com utilizacdo do livro didatico e assim
determinar as contribui¢des da HQ’s como recurso didatico alternativo promissor para

estudo da Micologia no ensino médio.


http://plasq.com/apps/comiclife/macwin/
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Para fins de observagcdo e discussdo, analisou-se a média da frequéncia
absoluta das respostas dos alunos quanto aos questionamentos propostos e 0s
resultados apresentados em graficos confeccionados no software Microsoft Excell
2010.



5. RESULTADOS E DISCUSSAO

5.1 Anédlise do livro didatico

A observacdo, debate e andlise critica do conteudo de fungos presente no livro
didatico de Biologia da turma de 2° ano, proporcionou um levantamento de
proposicdes acerca dos aspectos considerados e abordados durante essa atividade.
As observacdes e opinides colocadas e definidas pelos alunos, sob supervisédo e
intervencdo do professor, foram debatidas e posteriormente registradas para
discussédo sobre suas implicacbes na aprendizagem. As conclusdes observadas

foram:

a) Conceitos: Os conceitos sdo apresentados de modo correto e de facil
compreensao, propiciam a interdisciplinaridade?

As ideias debatidas com base no contetdo observado levaram a concluséo
de gque os conteudos apresentados estdo corretos, embora sejam abordados de
forma muita resumida, uma vez que o proprio texto cita a abordagem apenas de 3
grupos de fungos, considerados o0s principais grupos do reino Fungi,
demonstrando assim a necessidade de abordar o conteddo de forma mais geral.
Além disso, a interdisciplinaridade néo ocorre de forma clara e contextualizada,
nao proporcionando, assim, um conhecimento mais amplo e interligado com outras

disciplinas.

b) Imagens e ilustracdes: As imagens e ilustracbes exploram as varias funcdes
que as ilustracbes podem exercer no processo educativo, extrapolando o papel
estético e apenas decorativo, de forma adequada as finalidades para as quais
foram elaboradas?

O conteudo apresenta imagens, desenhos e esquemas que abordam
diferentes caracteristicas dos fungos de forma a proporcionar melhor compreenséo
sobre os mesmos, contudo, convém citar que na perspectiva dos alunos, poderiam
ser trabalhadas mais imagens om fungos observados no cotidiano, como forma de

aproximacéao dos alunos com o conteudo através de suas vivéncias.
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c) Correcdo cientifica: Forma como os autores abordam o contetdo. Os autores
fazem uso de uma linguagem cientifica ou apenas informal?

Os autores utilizam a linguagem cientifica bem como proporcionam uma
leitura destes termos com o0s correspondentes na linguagem popular, informal.
Alguns exemplos foram observados durante a leitura, observagéo e debate, como
as denominacdes de fungos: Saccharomyces cerevisiae (Citado como de
conhecimento popular, “levedura de cerveja” ou “fermento bioldgico”) e Polyporus
sanguineus (Citado como popular “Orelhas-de-pau”). Tal aspecto se torna mais
relevante ainda quando os autores relacionam alguns fungos com suas utilidades

em atividades humanas como producéo de alimentos, bebidas e medicamentos.

d) Relacdo dos fungos com os demais seres vivos: E possivel compreender
as relacbes ecoldgicas entre os fungos e os diferentes seres vivos?
Séo citadas algumas relacdes dos fungos com outros seres vivos tanto
benéficas (Micorrizas, uma relagcdo mutualistica entre fungos e algas), quanto
maléficas (fungos parasitas que provocam micoses e fitomicoses), possibilitando

a compreensao e importancia dessas relagoes.

e) Atividades: Apresenta atividades, de forma contextualizada, considerando
tanto a dimenséo historica da producdo do conhecimento quanto a dimensao
vivencial dos estudantes?

As atividades trabalham o conteudo apresentado ao longo do capitulo, de
forma contextualizada, considerando o cotidiano e as aprendizagens que os alunos
ja possuiam. As questBes abordam os fungos dentro de uma corporacdo com
organismos animais e vegetais, além de consideracdo a situacfes vivenciadas
cotidianamente, como a importancia desses organismos no preparo de paes e
bolos. Por fim, ainda apresenta a ideia de desenvolvimento de um projeto
interdisciplinar, atenuando a ndo abordagem de forma mais marcante ao longo do

texto do capitulo.

Concluiu-se que, a proposta de observar, discutir e levantar consideracdes
sobre o conteudo do livro didatico € um momento em que o aluno além de despertar
seu lado critico, pode levar a aprendizagens sobre o contetdo, além de fomentar

ideias e construcdo de conceitos que facilitam a construcdo de uma historia em
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quadrinhos sobre os fungos, com base no texto do capitulo do livro didatico utilizado

em sala de aula.

5.2 Producao e utilizacao da HQ’s

Um dos produtos resultados da pesquisa consiste em um livreto com a HQ'’s
contendo 63 quadrinhos sobre os fungos, abordando o contetdo apresentado no livro
didatico do segundo ano do ensino médio. Os quadrinhos produzidos pelos alunos
ficaram disponiveis em 20 paginas produzidas em papel A-4, com possibilidade de
acesso a exemplares produzidos para a turma e no formato digital. O processo de
construcdo da HQ’s buscou contemplar em todos os passos do processo, O
atendimento aos objetivos geral e especificos propostos.

O trabalho de produzir uma HQ'’s permitiu aos alunos um envolvimento que
outrora ndo ocorria dentro das aulas cotidianas. Por necessitar de uma colaboracgéo
coletiva, todos os alunos participaram ativamente da construcdo da histéria.

Com o objetivo de dar continuidade a utilizagdo da HQ's produzida como
recurso didatico no ensino da Micologia, disponibilizou-se o livreto com HQ'’s
(Apéndice B) na biblioteca da escola campo e, uma copia foi disponibilizada para as
outras duas escolas que ofertam ensino médio no municipio de Cristino Castro-PI.

A participagcéo dos alunos como sujeitos do processo favoreceu a motivacao e
o desenvolvimento da criatividade dos mesmos que, a medida em que construiram a
HQ’s, descobriram novos conceitos e se sentiram instigados a investigar novos
conceitos sobre os fungos para construcdo de um roteiro que contemplasse o0s
principais aspectos do conteudo, desenvolvendo assim novas aprendizagens.

Observando os resultados da utilizacdo da HQ’s produzida no que diz respeito
a aprendizagem dos alunos, denota-se que trata-se de um recurso didatico com
influéncia marcante, quando os alunos sdo os autores de todo o0 processo.

Desde o momento da apresentacdo do projeto e durante todo o
desenvolvimento, os alunos mostraram-se motivados e desafiados a serem
construtores de um recurso didatico que serviria para 0s mesmos aprenderem
futuramente o conteudo de fungos. Dessa forma, propor momentos com atividades

em que os alunos sintam-se importante dentro da sala de aula, instigando-os a
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buscarem meios para desenvolver o préprio conhecimento, € fundamental para

melhorar a qualidade do ensino e da aprendizagem destes (JOHAN et al, 2014).

5.3 Observacéao e discussao dos beneficios da utilizagao da HQ’s

A construcao da HQ'’s ocorreu com uma participacao ativa e interativa de todos
os alunos que, na condi¢ao de atores principais, se mostraram animados durante todo
0 processo, demonstrando que a metodologia motivou e despertou nos mesmos, a
criatividade e o desejo de investigar, descobrir conceitos e construirem a HQ’s.

A utilizagdo da HQ'’s através do acesso aos livretos produzidos pelos préoprios
alunos para uso como recurso didatico, permitiu a observacdo de uma melhora nos
aspectos relacionados a aprendizagem do conteudo de fungos, o que pode ser
observado nas representacdes e discussdes a seguir.

Quando questionados sobre ao nivel de conhecimento acerca dos contetdos
de Micologia observou-se que inicialmente a maior parte dos alunos (60%) indicou
apresentar pouco conhecimento em relagdo ao tema, visto apresentou nivel de
conhecimento menor ou igual a 3. Apos a confeccdo das HQ’s os alunos se sentiram
mais confiantes, uma vez que todos os alunos indicaram apresentar um nivel de

conhecimento maior ou igual a 7 (Figura 5.1).

Figura 5.1: Frequéncia absoluta das respostas dos alunos quanto questionados
sobre o Nivel de conhecimento em relacdo a Micologia, antes (barras azuis) e depois
(barras laranjas) de utilizar a HQ’s como recurso didatico (n=20).
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Fonte: O autor (2020).
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E necessario o trabalho com questdes de autoconhecimento para o
entendimento das concepc¢cbes e modos de raciocinio dos alunos, permitindo o
diagnéstico do conhecimento dos alunos sobre o tema abordado na pesquisa (JOHAN
et al, 2014). Em uma rapida comparagdo, observou-se que a utilizagdo da HQ'’s
proporcionou uma aprendizagem marcante nos alunos, uma vez que, sem a utilizagéo
da mesma, com o método tradicional de ensino, apenas sob uso do livro didatico,
nenhum dos 20 alunos participantes da pesquisa afirmaram ter nivel de conhecimento
igual ou maior que 7.

Em contrapartida, apds o processo de producdo e, em seguida utilizacdo da
HQ’s nas aulas, todos os alunos responderam ter nivel de conhecimento igual ou
maior que 7, sendo que destes, 80% afirmaram ter nivel 8 de conhecimento, e os
outros 20% divididos igualmente entre os niveis 7 e 9.

A qualidade das informacdes e a forma como elas estao apresentadas no livro
didatico influenciam na aprendizagem dos alunos, pois este é o principal recurso dos
professores, necessitando estar proprio para a formacéo do aluno e desenvolvimento
de suas potencialidades (BATISTA, 2018). E importante, pois, além de um contetido
claro e de facil compreenséo, estabelecer a utilizacdo de metodologias como as HQ’s,
uma vez que pode trazer ganhos para a aprendizagem de contetudos de Biologia,
como a Micologia.

Para Carvalho (2019), incentivar o aluno na producéo da sua propria HQ’s é
fundamental para que os conteddos das aulas sejam melhores entendidos e
internalizados pelo estudante. E necessario, portanto, instigar os alunos a atuarem
sempre de forma ativa do processo de ensino e, além disso, situa-los da importancia
de metodologias como as HQ’s no processo de ensino e aprendizagem.

Os fungos além de organismos com diversas utilidades benéficas ao ser
humano, também podem ser nocivos para a saude. Observou-se que mesmo depois
das aulas tedricas 75% dos alunos desconheciam a nocividade do Fungos a saude
humana (Figura 5.2). Convém ressaltar que os alunos estavam dotados de nocdes
sobre o questionamento, visto que nenhum deles afirmou que os fungos ndo seriam

NoCivos.
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Figura 5.2: Frequéncia absoluta das respostas dos alunos quanto questionados
sobre o conhecimento da nocividade dos fungos, antes (barras azuis) e depois (barras
laranjas) de utilizar a HQ’s como recurso didatico (n=20).
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Fonte: O autor (2020).

As aulas tedricas nem sempre proporcionam aprendizagens marcantes. Nesse
sentido, Silva (2015) afirma que, as HQ’s apresentam um carater rico e dinamico
dentro do contexto pedagdgico, podendo ser um viés de suporte para todas as
modalidades e niveis de ensino, nas mais diversas disciplinas.

Outro aspecto relevante é a forma como o professor trabalha o conteddo em
sala de aula e explora o livro de forma contextualizada. Para Carvalho (2019), é
importante que os professores da educacao basica sejam capazes de associarem 0S
conhecimentos das areas da Biologia e produzirem conteddos mais proximos com a
realidade do estudante, valorizando o conhecimento e a cultura empirica de cada
estudante.

Para Johan et al (2014) as atividades ludicas, como a utilizacdo de HQ’s,
qguando relacionadas com o contexto sociocultural do aluno, permitem a interacao
entre os sujeitos, tornando o espaco da sala de aula propicio ao desenvolvimento de
conhecimentos especificos, como sobre os fungos e suas consequéncias ou
contribui¢cdes aos seres humanos. Dessa forma, além de utilizar novas estratégias de
ensino, o professor deve estar atento a forma como trabalha teoricamente o contetdo.

Muitos alunos apresentam dificuldade de compreensdo quando sé&o
trabalhadas as caracteristicas gerais de grupos especificos dentro da Biologia, o que

acontece quando sdo estudados plantas e fungos. Observou-se que 70% dos alunos
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ndo assimilaram as diferencas basicas entre fungos e plantas sem a utilizacdo da
HQ’s como recurso didatico nas aulas (Figura 5.3). Contudo cabe destacar que 6 dos
20 alunos, isto €, 30% acertaram em diferenciar os fungos por sua caracteristica
heterotréfica, quando comparados as plantas. Os conhecimentos prévios sao
relevantes diante desse questionamento, logo todos os alunos assimilaram em ambas

aplicacdes, que o autotrofismo ndo € algo comum aos fungos.

Figura 5.3: Frequéncia absoluta das respostas dos alunos quanto questionados
sobre o conhecimento de qual caracteristica torna os fungos diferentes das plantas,
antes (barras azuis) e depois (barras laranjas) de utilizar a HQ's como recurso didatico
(n=20).
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Fonte: O autor (2020).

ApoOs a producéo e utilizacdo da HQ'’s, foi possivel verificar que praticamente
todos os alunos (95%), conseguiram assimilar a resposta correta (Figura 5.3). Na
perspectiva de Carvalho (2019), as dificuldades de aprendizagem com utilizacao das
metodologias rotineiras, como o0 uso exclusivo do livro didatico, faz com que o aluno
esteja exposto a uma série de diversos conteddos em um curto espaco de tempo,
dificultando a aprendizagem efetiva do conteido em estudo. Denota-se assim, que a
confeccéo das HQ’s no ensino de Micologia proporciona aos alunos um contato amplo
e de forma interativa com o conteudo, promovendo aprendizagens.

A forma como os fungos se alimenta sempre desperta a curiosidade dos alunos
nas aulas de Biologia, demonstrando a necessidade de trabalhar esse aspecto de
forma a facilitar a aprendizagem. A Figura 5.4 aponta para um equilibrio nas respostas

dos alunos apos a realizacdo das aulas tedricas e usando HQ’s. Tal fato pode estar
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relacionado a tematica em questdo, uma vez que trata de uma caracteristica
especifica ndo muito trabalhada nos livros didaticos. Apenas 40% dos alunos
assimilaram a alternativa correta sobe o processo de nutricdo com matéria organica
morta realizado pelos fungos, contudo todos demonstraram entender que esses

organismos nao sao autotrofos.

Figura 5.3.4: Frequéncia absoluta das respostas dos alunos quanto
guestionados sobre: os fungos sdo organismos importantes na cadeia alimentar,
pois, juntamente a bactérias, sdo responsaveis pelo processo de decomposicéo.
Essas espécies nutrem-se de matéria organica morta, sendo chamadas de, antes
(barras azuis) e depois (barras laranjas) de utilizar a HQ’s como recurso didatico
(n=20).
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Fonte: O autor (2020).

Segundo Dutra e Weiser (2019) os fungos se alimentam decompondo de
animais mortos a restos de arvores, atuando como decompositores. Essa diferente
possibilidade de alimentacdo mostra que muitas vezes 0s alunos nao conseguem
compreender a nutricdo dos fungos.

Com a utilizacdo da HQ’s (pagina 9) produzida pelos alunos sob supervisédo, o
indice de acertos passou a ser de 85%, o que demonstra a efetividade do método
utilizado para melhorar a aprendizagem dos alunos sobre o assunto em questao. De
acordo com Vasconcelos (2019) as HQ’'s como recurso didatico sdo uma inovagao
pedagogica, pois permite aprendizagens proporcionadas pela interacao do aluno com

0 processo de criagdo da mesma.
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Quando se trabalha o contetdo especifico de morfologia dos fungos, os alunos
encontram organismos com diferentes estruturas, quando se considera sua
constituicdo celular, o que reflete a necessidade de aprofundamento especifico, sem
desconsiderar o aprendizado sobre as caracteristicas basicas apontadas desde o
ensino fundamental.

A Figura 5.5 apresenta o panorama de respostas sobre a constituicdo corporal
dos fungos, pos aulas tedéricas e com utilizacdo da HQ’s. Por se tratar de uma questéo
com uma resposta dupla, os alunos podem ter tido dificuldade de interpretacdo para
respondé-las ap0s as aulas tedricas, o que pode justificar o alto percentual de erros
de 60%. Por outro lado, ainda assim, 8 alunos conseguiram assimilar a resposta
correta, demonstrando que houve algum aprendizado, além disso todos associaram
devidamente a ndo marcacdo da alternativa com os termos micélio e corpo de

frutificag@o, demonstrando nog¢8es sobre o conteudo.

Figura 5.5: Frequéncia absoluta das respostas dos alunos quanto questionados
sobre o conhecimento da constituicdo corporal dos fungos multicelulares, antes
(barras azuis) e depois (barras laranjas) de utilizar a HQ’s como recurso didatico
(n=20).
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Fonte: O autor (2020).

Apos a participacdo ativa na constru¢ao da HQ’s e, utilizagdo nas aulas como
ferramenta de aprendizagem, 90% dos alunos relacionaram a resposta correta na

segunda aplicacdo do questionario, comprovando a efichcia da HQ’s como
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metodologia, porém, demonstrando a necessidade de refletir sobre o processo de
construcdo da mesma, visto que ndo houve unanimidade de respostas corretas.

E dificil generalizar caracteristicas dos fungos devido & diversidade ecoldgica,
fisiol6égica e morfologica dentro do Reino Fungi (ABRIL,ROVIDA E PHAMPILE, 2015).
A fim de atenuar essa dificuldade, Johan et al (2014) defende como fundamental
metodologias diferenciadas no ensino, especificamente na Biologia, que comporta
conteudos que requerem um ensino diferenciado, como a Micologia.

Quando indagados sobre como ocorre o processo de digestdo dos fungos,
mais uma vez os alunos tiveram dificuldades de apontar a resposta correta, embora
todos tenham tido a percepc¢édo de que os fungos nao realizam digestdao de duas
formas, intracelular e extracelular, uma vez que ndo assinalaram a alternativa. Antes
da producédo da HQ’s o percentual de acertos foi de 40% nessa questdo e apés a
producéo e utilizacdo esse indice subiu para 85%, demonstrando que houve uma
melhora na aprendizagem, muito provavelmente proporcionada pela utilizacdo da

HQ’s como metodologia de ensino (Figura 5.6).

Figura 5.6: Frequéncia absoluta das respostas dos alunos quanto questionados
sobre o conhecimento do processo de digestdo dos fungos, antes (barras azuis) e
depois (barras laranjas) de utilizar a HQ’s como recurso didatico (n=20).
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Fonte: O autor (2020).

O professor deve buscar atualizar seus conhecimentos, a descoberta de novos
materiais, metodologias e atividades pedagodgicas além da reflexao constante, atraves

de leituras, pesquisas e troca de experiéncias sobre sua atividade (JOHAN et al,
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2014). Para que o método seja realmente um fator importante na aprendizagem o
professor deve saber ndo s6 mediar a construgdo, mas possibilitar o contato dos
alunos com conhecimentos cientificos amplos e atuais.

Montalvdo e Pascotto (2020) afirmam que os professores devem ter total
dominio do conteudo ao trabalha-lo pois isso reflete na aprendizagem dos alunos, ao
passo que ndo sentem confianga nas informagdes ou desejo de participacéo ativa na
aula. Destaca-se também a importancia de os alunos atuarem como sujeitos
protagonistas na construcdo do método, deixando de lado a passividade recorrente
na maioria das aulas.

A utilidade para fabricacdo de medicamentos € uma caracteristica dos fungos
recorrente nas discussfes dos beneficios industriais desse grupo de organismos e,
dentre eles um género especifico (Penicillium) & responséavel, por exemplo, pelo
medicamento penicilina. Observando a Figura 5.3.7 € possivel afirmar que mesmo pés
aulas teoricas, o indice de acertos quanto ao género fungico que produz o
medicamento citado anteriormente foi de 65%, o que evidencia que houve alguma
aprendizagem do contetddo. Contudo com a utilizacdo da HQ'’s, todos os alunos
acertaram a questdo, evidenciando a utilidade da mesma nesse entendimento.
Também é importante ressaltar o conhecimento dos alunos sobre bactérias, uma vez

gue nenhum assimilou como alternativa correta, o género bacteriano Clostridium.

Figura 5.7: Frequéncia absoluta das respostas dos alunos quanto questionados
sobre o conhecimento do género de fungo utilizado para fabricagdo de
medicamentos, antes (barras azuis) e depois (barras laranjas) de utilizar a HQ’s como
recurso didatico (n=20).
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Fonte: O autor (2020).
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Alternativas didaticas como as HQ’s permitem que a aprendizagem ocorra de
maneira mais simples, interativa, permitindo aos alunos a construcdo do préprio
conhecimento de uma forma mais participativa, divertida e prazerosa (JOHAN et al,
2014). Promover momentos em que a interatividade proporcione aprendizagem € um
caminho para revolucionar o método de ensino.

Uma discusséo que talvez seja uma das mais recorrente nos livros didaticos de
Biologia seja sobre a associacdo simbidtica que ocorre entre algas e fungos, o que
permite aos alunos uma assimilacdo mais frequente quando comparado a outros
topicos de contetudos sobre fungos. Sem a utilizagdo da HQ’s 65% dos alunos
acertaram a resposta, percentual que passou a ser de 90% apés a utilizacdo (Figura
5.3.8). Esse guestionamento ndo evidencia uma grande diferenca entre os métodos,
0 que deixa espaco para que sejam propostos guestionamentos mais relevantes

acerca das caracteristicas gerais dos fungos.

Figura 5.3.8: Frequéncia absoluta das respostas dos alunos quanto
guestionados sobre o conhecimento do nome dado a associacdo entre hifas
fungicas e raizes de plantas, antes (barras azuis) e depois (barras laranjas) de utilizar
a HQ'’s como recurso didatico (n=20).
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Fonte: O autor (2020).

Segundo Alves (2019) a utilizagc&o de recursos didaticos inovadores em sala de
aula é fundamental para o aprendizado dos discentes, uma vez que possibilita melhor

compreensao dos conteudos trabalhados. A utilizacdo das HQ’s é, dessa forma, um
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mecanismo de potencializa¢do das capacidades do aluno, a medida que o instiga a
construir seu conhecimento.

E importante no trabalho de contetido dentro da Biologia que os alunos sejam
capazes de citar e reconhecer as caracteristicas gerais basicas dos grupos que
estejam sendo estudados. Todos os alunos compreendem que 0s fungos servem para
producdo de antibidticos, dada a ndo marcagéo dessa caracteristica. Apenas 30% dos
alunos acertaram a alternativa correta, apds participacdo da aula teérica (Figura
5.3.9). ApoOs patrticiparem da construcdo da HQ'’s, esse indice passou a ser de 95%.
Segundo estudo realizado por Sa, Leib&o e Silva (2017) ha, nas HQ’s, a capacidade
de influéncia na formacéo de conceitos e promocdo de aprendizagens dos alunos

enquanto autores da construcdo da mesma.

Figura 5.3.9: Frequéncia absoluta das respostas dos alunos quanto
questionados sobre o conhecimento de qual caracteristica ndo seja tipica dos
fungos, antes (barras azuis) e depois (barras laranjas) de utilizar a HQ’s como recurso
didatico (n=20).
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DOENCAS PAPEL AUTOTROFICA DE ANTIBIOTICOS
CHAMADAS FERMENTATIVO  SUBST. ORGANICAS
MICOSES PARA CONSUMO DE
OUTROS SERES
ALTERNATIVAS

Antes Depois

Fonte: O autor (2020).

A utilizacdo das HQ’s como estratégia didatica, mostrou-se util, propiciando ao
aluno protagonista um nivel de autonomia diferente, daquele verificado nas aulas
tradicionais de biologia. Lopes e Ribeiro (2018) visualizaram o aluno como
protagonista de sua aprendizagem, demonstrando a importancia da inser¢cao destes
de forma cada vez mais ativa nas salas de aula, possibilitando assim, construcéo de
autonomia e descobertas que outrora ndo seriam possiveis, em aulas rotineiras,

apenas com utilizacao do livro didatico.
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Para inserir os alunos como protagonistas dentro da sala de aula é necessario
que 0s mesmos sejam instigados e desafiados a construirem métodos e estarem em
constante avaliacdo dos procedimentos utilizados pelos professores, atuando como
sujeitos criticos e reflexivos.

Observando a figura 5.3.10 percebe-se que, antes de participarem da
construcédo da HQ’s, a maioria dos alunos ndo consideravam a mesma como recurso
didatico importante, uma vez que a maioria assimilou os niveis 4 ou 5 e somente um
aluno, o nivel 6. ApGs a construcao e utilizacdo da HQ’s, apenas um aluno atribuiu
nivel 8, dois alunos inferiram nivel 10 e a maioria, 17 alunos (85%) afirmaram nivel 9

em grau de importancia da HQ’s como recurso didatico de ensino.

Figura 5.3.10: Frequéncia absoluta das respostas dos alunos quanto
guestionados sobre a Importancia do uso da HQ’s como metodologia alternativa de
ensino, antes (barras azuis) e depois (barras laranjas) de utilizar a HQ’'s como recurso
didatico (n=20).
20
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IMPORTANCIA DAS HQS NO ENSINO DE 0 A 10

Antes Depois

Fonte: O autor (2020).

Observa-se que a utilizagdo da HQ’s teve resultado satisfatorio e positivo, o
gue também pode ser observado por Santos (2020) que apds suas conclusdes,
defende que essa metodologia possibilita maior compreensdo e formacédo de
conceitos quando os alunos participam de forma ativa do processo de producao da
mesma.

Portanto, é possivel afirmar que houve satisfacdo dos alunos quanto ao contato

e aprendizado com um meétodo diferente dos que 0s mesmos costumam observar,
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confirmando que o ensino por HQ’s desperta no aluno o seu lado criativo, critico e
reflexivo. Além disso, observou-se com base nas respostas anteriormente discutidas,
que as HQ’s enquanto recurso didatico para ensino da Micologia, € uma alternativa

promissora para promover aprendizagens marcantes aos estudantes.



6. CONSIDERACOES FINAIS

A necessidade de adotar metodologias inovadoras que proporcionem um
melhor processo de ensino e aprendizagem evidencia quéo importante é a utilizacéo
das HQ’s como ferramenta nesse processo. Observou-se que desde o processo de
construcdo, até a utilizacdo das HQ’s como recurso didatico em sala de aula, houve
contribuicdo da mesma para a aprendizagem dos alunos, uma vez que trabalhou
aspectos que desenvolveram o lado critico e reflexivo com a criagdo de uma
sequéncia didatica e criativo com a produc¢do da HQ’s.

Através da observacdo das médias de respostas obtidas nos questionarios
aplicados antes e depois da construcédo e utilizacdo da HQ's, bem como a maior
interatividade, envolvimento e participacdo dos alunos, foi possivel comprovar a
eficacia do método para o ensino de Biologia. Além disso, a insercdo dos alunos de
forma ativa no processo de ensino e aprendizagem possibilitou a descoberta de
capacidades e habilidades ocultas dos alunos, uma vez que estes defenderam a
utilizacdo do método, bem como a importancia do mesmo para aprendizagem.

Portanto, com a utilizacdo de uma sequéncia didatica definida e a construcao
e utilizacdo das HQ’s como recurso didatico no ensino de Micologia os alunos tem
mais motivacdo e desejo de aprender, demonstrando a contribuicdo para uma
aprendizagem marcante e, conseqguentemente, a relevancia e importancia de

trabalhar com metodologias ativas na educacao basica.
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8. PRODUTO 1

SEQUENCIA DIDATICA

TRABALHANDO OS FUNGOS DE FORMA CRITICA E CRIATIVA

Jesualdo Campos Pereira; Méarcia Percilia Moura Parente; Francielle Alline Martins;
Gleydiston Sousa Santos

1. Introducéo

Diante das dificuldades de aprendizagem do conteudo de Micologia no ensino
médio, faz-se necessario o desenvolvimento de estratégias que apontem o caminho
para a construgdo de recursos didaticos inovadores que melhorem o processo de
ensino. Nesse sentido, a ludicidade € um atributo que proporciona desenvolvimento
cognitivo, uma vez que proporciona nos alunos criatividade e o senso investigativo na
busca por novas descobertas contribuindo assim, no ensino-aprendizagem (MORAIS,
2016).

O desenvolvimento de metodologias alternativas propicia aos alunos uma
melhor compreensdo e assimilacdo dos conteudos abordados em sala de aula,
contextualizando e dinamizando o processo de ensino (CAMARGO e SILVA, 2017).
Dentre as opcdes de recursos didaticos disponiveis para os professores, estdo as
histérias em quadrinhos (HQ’s).

As HQ’s sao recursos que trabalham conteudos em narrativas, através da uniao
de texto e imagens, sendo um recurso de grande disseminagao (IWATA e LUPETTI,
2017). A forma de apresentar contetudos utilizando textos ligado a imagens
proporciona uma maneira mais propicia a construcdo de aprendizagens. Como
metodologia a ser utilizada no ensino, as HQ'’s atuam como instrumento indispensavel
no processo de ensino e aprendizagem, uma vez que 0s alunos atuam como
protagonistas do processo de constru¢éo do método (ARAUJO, 2019).

Sendo assim, o roteiro aqui proposto se propde a trabalhar os contetudos de
micologia de forma critica e criativa com a participagéo ativa dos alunos na construgéao

do conhecimento.
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2. Objetivos
- Realizar a andlise critica do contetdo de Micologia disponivel no livro didatico
do 2° ano do ensino médio;
- Criar histdrias em quadrinhos sobre o tema.
3. Temas abordados
O Reino Fungi.
4. Publico-alvo

Alunos do 2° ano do ensino médio.

5. Duracgao (em aulas)

6 aulas de 50 minutos

6. Materiais
- Livro didatico de biologia do 2° ano do ensino médio;
- Aplicativo Comic Life 3 (disponivel gratuitamente no endereco:

http://plasg.com/apps/comiclife/macwin/);

- Computador (desktop ou notebook);
- Folhas de papel A4;
- Lapis, caneta;

- Lapis de cor.

7. Desenvolvimento

A proposta foi subdividida em etapas para serem trabalhadas em sala de aula,
mas se o tempo disponivel ndo for suficiente ou se o professor achar conveniente,
algumas etapas poderao ser desenvolvidas no horario extra-classe.

A construcdo da histéria em quadrinhos comeca através da andlise prévia dos
conteudos dispostos no capitulo do livro que trabalha o reino Fungi. Apds esse
procedimento, propde-se aos alunos a criagdo de um roteiro que aborde o conteudo
do capitulo e dos personagens para comporem a historia. Na sequéncia, propde-se a
divisdo da turma em 03 grupos para desenvolverem, respectivamente: a construcao
da arte e baldées com o auxilio do aplicativo Comic Life 3, o desenho do cenario e

personagens, e a coloracao da histéria.


http://plasq.com/apps/comiclife/macwin/
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7.1 Quadro Sintese

ETAPA AULA

Tema/Conceito

Descricéo da Atividade

Fungos: a abordagem

no livro

Apresentar aos alunos o contetdo
sobre fungos tal qual esta descrito

no livro.

Analisar o livro didatico de acordo
com aspectos considerados pelo
PNLD (Programa Nacional do
Livro Didatico).

Conhecendo

construindo HQs

Apresentar videos que
demonstrem como ocorre 0
processo de construcdo de
historias e desafiar os alunos a
construirem a prépria histéria em

guadrinhos.

Escolher o tema de cada equipe,
definir os personagens principais,

construir o texto base.

Definir nimero de quadrinhos,

construir as cenas e ilustra-las.

Socializacao

material produzido

do

Apresentar o material produzido
por cada grupo a comunidade

escolar.

7.2 Descricao das etapas

Etapa 1 — Fungos: a abordagem no livro

Inicialmente o professor devera apresentar o contetdo tal qual esta descrito no

livro, para isso deve preparar uma aula expositiva-dialogada com auxilio do quadro

branco, pincel ou data-show. Ao final da exposi¢céo o professor deve langar algumas

questdes norteadoras, tais como: “Sera que esse assunto se encerra aqui?”, “Existem

outros tépicos que poderiam ser abordar dentro deste conteudo?”
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Levantadas essas questdes, é importante que se dé tempo aos alunos para

que busquem respostas para as mesmas. Num segundo momento, apds o

levantamento das respostas para as questdes norteadoras o professor deve convidar

a turma para fazer uma analise critica do livro didatico em relacéo a alguns aspectos

considerados pelo PNLD (Programa Nacional do Livro Didético) (Tabela 1).

Recomenda-se dividir a turma em grupos de no maximo 5 alunos. E interessante que

ao final das discussdes as diferentes equipes comparem suas tabelas a fim de verificar

0s pontos discordantes e concordantes, essa atividade permite a observacdo de

diferentes percepcoes.

Tabela 1: Andlise critica do livro didatico.

Critério

Descricao

SIM

EM
PARTE

Comentarios

1.

Conceitos

S&o apresentados de modo
correto e de facil
compreensao, propiciam a

interdisciplinaridade?

2.
Imagens e

ilustracbes

Possuem desenhos, tabelas,
gréficos, esquemas?
Exploram as varias funcdes
gue as ilustracbes podem
exercer no processo
educativo, extrapolando o
papel estético e apenas
decorativo, de forma
adequada as finalidades
para as quais foram

elaboradas?

3.
Correcéao

cientifica

Forma como os autores
abordam o conteddo, ou
seja, deve ser analisado se

estes fazem uso de uma
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linguagem cientifica ou

apenas informal.

4. Relacdo | E possivel compreender as
dos relacdes ecoldgicas entre 0s
fungos fungos e os diferentes seres
com 0S | vivos?

demais

seres

Vivos

5. Apresenta atividades, de
Atividades | forma contextualizada,

considerando tanto a
dimenséao histérica  da
producdo do conhecimento
guanto a dimensao vivencial

dos estudantes?

Realizada a critica do livro e diante das respostas trazidas pelos alunos, o

professor lanca o desafio: “E possivel ampliar/melhorar/aprofundar os contetdos

abordados? Existe uma forma mais atrativa de fazermos isso?”

Etapa 2 - Conhecendo e construindo HQs

Nessa etapa, videos que demonstrem como ocorre 0 processo de construcao

de histérias em quadrinhos e suas relevancias para o ensino devem ser apresentados

(Tabela 2).

Tabela 2: Sugestéo de videos

Videos

OBJETIVO

Apresentagao do video 1: “10 dicas de ouro

para fazer quadrinhos (criar)”.
https://youtu.be/miSfirvTDjs

Apresentagao do video 2: “Pauta especial —

HQ’s na sala de aula”.
https://youtu.be/v-SNnQGOD4Xc

Apresentar 0s conceitos basicos e
como ocorre 0 processo de
produgéo de HQ'S.

Discutir a importancia da utilizacao

das HQ’S na sala de aula.


https://youtu.be/mlSfirvTDjs
https://youtu.be/v-SnQGOD4Xc
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Os alunos devem ser desafiados a construirem sua propria HQ, cada equipe
deve definir o tema a ser abordado bem como os personagens para entao construirem
o texto base. Nesse momento € importante que seja direcionada a abordagem de
temas que nao foram contemplados no livro ou foram abordados de forma insuficiente
de acordo com a critica ao livro didatico realizada previamente.

Uma vez definido o texto base, os alunos devem definir o numero de
quadrinhos, construir as cenas e ilustra-las. Para a construcdo da historia em
quadrinhos recomenda-se a utilizacdo do aplicativo Comic Life 3, disponivel no link:

(http://plasg.com/apps/comiclife/macwin/). Este aplicativo permite a criagao de baldes

de fala dos personagens e, encontra-se disponivel na internet para baixar e utilizar
gratuitamente pelo periodo de 30 dias.

O Comic Life 3 deve ser utilizado apenas para criacdo dos quadros com
baldes, cabendo aos alunos o desenho do cenario e personagens, além da
originalidade do texto. Apés a producéo dos baldes, o material pode ser impresso em

blocos de folhas e distribuido no momento da socializacao.

Etapa 3 - Socializacdo do material produzido

Tendo em vista que os diferentes grupos abordaram temas diferentes em suas
HQ’s € importante que haja a socializagdo do material de forma que todos os alunos
tenham acesso ao material completo, instigando os alunos ao desafio de construirem
a propria histéria em quadrinhos. Como forma de estimular e valorizar o trabalho dos
alunos, sugere-se que o professor faga uma compilagéo das diferentes HQ’s num livro
ou uma Revista que podera ser disponibilizada junto a biblioteca da escola ou a toda

rede de ensino.

8. Proposta de Avaliagédo

A avaliacdo da atividade desenvolvida pode ser realizada em todas as etapas
de forma qualitativa. Deve-se observar o empenho e interesse dos alunos durante as
atividades propostas bem como o conteudo, relevancia, adequacao da linguagem e

profundidade do tema abordado na HQ.

9. Consideracg0des Finais
Ao final de todo o processo espera-se contribuir na formacao de alunos mais

criticos daquilo que leem e que se sintam estimulados a buscar e produzir


http://plasq.com/apps/comiclife/macwin/
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conhecimento também em outras areas da biologia. Aos professores espera-se que
percebam a importante contribuicdo da participacdo dos alunos como sujeitos no
processo de construcdo das histérias em quadrinho e como esse recurso didatico
melhora aprendizagem quando comparado a utilizacdo de aulas teoricas tradicionais

pautadas apenas na utilizagédo do livro didatico.
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8. PRODUTO 2

HISTORIA EM QUADRINHOS (HQ’S)

A Histéria em Quadrinhos intitulada: Amanita, Morchella e Pilobolus: uma
conversa entre fungos, relata uma conversa entre 3 espécies de fungos que
representam trés grandes grupos de fungos, Amanita (Basidiomiceto), Morchella
(Ascomiceto) e Pilobolus (Zigomiceto), que dialogam sobre as caracteristicas gerais
de cada um, trabalhando o contetdo de fungos apresentado no livro didatico de
Biologia utilizado na segunda série do Ensino Médio.

A histéria contempla as caracteristicas gerais dos fungos, com foco nos
Basidiomicetos, Ascomicetos e Zigomicetos, ao longo de 63 quadrinhos em forma de
um livreto com 20 paginas. O livreto produzido encontra-se disponivel no formato
digital com acesso pelo link:
https://drive.google.com/file/d/1sl4M61eW _sRCatbZ6dRMzRqVBbDVEPIm/view e,
em alguns exemplares impressos na biblioteca da escola campo da pesquisa.



https://drive.google.com/file/d/1sl4M61eW_sRCatbZ6dRMzRqVBbDVEPIm/view
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et ¢ [

Manita,
vamos deixar
pra amanha,
bora?

Oi, pessoal,
vamos passear pelo
jardim?

Oxente, por
que muié?

papo bem legal
né, Pilo?

Eh, éissoaie, sou |
de um género que nao
curte passeio.
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—

Sobre o ircrivel munde
dos Insetos.. Vocé sabia que
S20 0S CrganismOos em maior
ramero na Temra?

papo?

Nao...legal, mas,
mesmo assim eu
tenho uma ideia
melhor ainda...

Que tal no passeio
falarmos sobre o incrivel
mundo dos Fungos, nada

melhor que falar da gente...

gostei. Vamos
Pilo!?
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Essa néo é
minha praial

Até porque,
de Fungo eu ja
entendo, eu sou 0
melhor...

vamos, por
favor...

Convencido,
hum!

T4, T4, Ta...s6 pra
provar quem & o melhor

aqui...
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Vamos
andando
entdo...

A proposito vocés
sabiam que, nés temos a
mesma quilina do exoesqueleto
dos insetos?

Conta
algo novo, essa
é velhal
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Pols bem,
saibam que eu tenho um
poder especial que vocés
nao tém.

Pois fique
sabendo que posso
deixar as pessoas
alucinadas e até
mata-las...

conversa pra bol

Como assim,
que poder?

O que? Como
assim?




Produto 2 — Histéria em Quadrinhos 62

E, até que é
massa...mas alguma de
vocés aqul pode atirar?

Tenho
poder de liberar
veneno...

La vemo zé
convencido...

Atiro
meus esporangios,
de acordo com a
luminosidade...e assim
lango meus esporos o
mais longe possivel!

O qué, como assim,
vocé pode dar tiros?
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Uffa, que
medo, pensei que
andava armado!

Até que enfim, uma fala\ -
de verdade né Pilo.

Ah eu sou
diferenciada, bem
eclética.
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P~

Meu corpo é como uma
colmeia e ainda, posso ou
néo ser alucinégena.

Que legal,
vejo que todos
temos coisas
especiais...

E, mas também
temos semelhangas
ne.




Produto 2 — Histéria em Quadrinhos

65

@

verdade, somos
decompositores.

|sso, mesmo,
somos heterotrofos.

Por exemplo, todos
nbs ajudamos o
planeta...

Mas, também

tem o lado
malandro...

alimentamos, que € 0

E de quebra nos

~melhor, kkkk.
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uea,
provocamos
micoses em animais e
fitomicoses em
plantas...

£ mais n6s
também ajudamos
esqueceu?

Com as plantas, por
exemplo, formamos as
micorrizas € nos ajudamos
mutuamente.

TaTaTa.temos
Liquens também da simbiose
com algas...ja sabemos, mas
vamos pra um assunto
melhor!
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Nao até que & uma
boa, vamos, eu comego,
pode ser?

reproduzimos, pra ver se nos

Que tal de nossos
COrpos @ Como nos

parecemos, que tal?

S6 fala besteira esse
Pilo...mas tarnbém sé vive na
merda...
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—

Primeiro que acho que
nés que temos muitas células,
temos hifas que formam
micélios...

Vocé quer saber
se sao
pluricelulares?

Sim, é
verdade, que
nos desenvolve
absorvendo
alimentos.

Mas sera se
todos os fungos
tem muitas
células?

I
v T

Nao e, tenho uma
prima que & unicelular
e & a top das tops da
galaxia..
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f

Opal Ja quero
conhecer...

E quem &7 E por que
€ tao top assim?

Cerveja?
Epa que ela é das
minhas...

Ela so atua na
produgao de cerveja e
paes, por exemplo, ta
bom pra vocés?

Uau, realmente
especial...
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Voltando, minha
reprodugéo pode ser
sexuada ou assexuada.

g -
_Nao & assim,
'ﬁs formas devem
_variar.

Ué, eu
também!

E eu,
entdo somos
iguais.

Na assexuada formo o
basidiocarpo, onde tenho basidios
que produzem esporos e geram
novas hifas.

E na sexuada, duas

um micélio e depois 0
basidiocarpo.

hifas septadas se unem formando

Pois &
parecida com a
minha.
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Na assexuada formo
ascocarpo, onde tenho ascosporos
que produzem esporos e geram
novas hifas.

E na sexuada,
tambem tenho unido de
hifas septadas que formam
ascocarpos e por fim, os
esporos.

Pois o melhor
Sou eu..,

E na assexuada, meu micélio
se espalha no substrato
produzindo esporangios nas hifas
e liberando esporos.

sexuada eu tenho unido de hifas
cenoclticas, formando algo
semelhante a um zigoto.

seja, sou
especial.
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S

Isso ndo te faz
melhor nem especial,
seu convencido.

Se vocé nao sabe, minha prima
Levedura faz apenas assexuada e

ainda 6 por brotamento, e vocé viu do
que ela é capaz, hum!!!

Coitada, s6 de um tipo, kkkk.
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e

E esse
abestado,
convencido.

Calma pessoal, ndo
briguem.

Alias,
Manita, quero te

apresentar um
parente...

Chamo ele
de Penin, mas, o
nome dele é
Penicillium.

Sério, quem,
onde?
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-

J4 gostei do nome.

E pra mim o
passeio ja deu, ja
tao falando é de
outro, invés de
nos.

Deixa ele
Manita, é ciuminho
kkkkk.

Meu nome &
tiro...vou da é um
fora, Fuil!

Oxe, por que?
Ta com raiva de
Morchela ou
ciimes? kkk
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Pols val,
me conte quem
é...

Vamos
combinar entao,
de no proximo passeio
voce trazer ele, o
que acha?

E, Ja

que o convencido do Pild
ja foi, também vou para

mulher, ele 6
aspecial, produz
até remédio.

Ta certo,
combinado entao.

Amanha nos
falamos, ta?
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Certo, mas Ndo se
esquece de marcar logo
outro passelo e levar o
Penin...

Xau amigal!!

Ta hom amiga,
KKK...

Xau e até
brevelll
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APENDICE A*

QUESTIONARIO INVESTIGATIVO

1) Em umaescalade 0 a 10, qual o seu nivel de conhecimento sobre Micologia?
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2) Em sua opinido os fungos s&o nocivos aos seres vivos?

a) Sim b) Nao c) Talvez d) Néo sei opinar

3) Muitas pessoas, ao avistarem um fungo em uma mata, pensam que aquela

7

estrutura é um vegetal. Apesar da semelhanca fisica, essas estruturas
diferenciam-se das plantas por:

a) Serem organismos eucariontes.
b) Serem organismos procariontes.
c) Serem organismos autotroficos.

d) Serem organismos heterotroficos.

4) Os fungos sao organismos importantes na cadeia alimentar, pois, juntamente
a bactérias, sdo responsaveis pelo processo de decomposicéo. Essas espécies
nutrem-se de matéria organica morta, sendo chamadas de:

a) Saprobias. b) Parasitas. c) Autotrdficas. d) Patogénicas.

5) O corpo de um fungo multicelular é formado por filamentos que recebem o
nome de . O conjunto desses filamentos forma o , que
constitui o corpo do fungo, entretanto essa estrutura ndo € considerada um
tecido verdadeiro.

Marque a alternativa correta, que indica os nomes indicados pelos numeros,
respectivamente.

a) 1- hifas; 2- micélio.
b) 1- micélio; septos fungicos.
c) 1- corpo de frutificacao; 2- hifas.

d) 1- micélio; 2- corpo de frutificagéao.
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6) Os fungos apresentam nutricdo heterdtrofa, sendo decompositores de
matéria organica morta e em alguns casos, viva. Durante seu processo de
obtencdo de nutrientes, a digestdo dos fungos ocorre através de:

a) Digestéo interna

b) Digestéo intracelular

c) Digestao extracelular

d) Digestéo extra e intracelular

7) Os fungos sao utilizados pela industria farmacéutica na fabricacdo de
medicamentos, principalmente antibioticos. Estas substancias bactericidas
foram descobertas na década de 1920, por Flemming. Qual o género do fungo
utilizado nesta pioneira descoberta:

a) Clostridium b) Bacillus c) Penicilium d) Saccharomyces

8) A associacdo entre hifas fungicas e raizes de plantas, em solos carentes de
nutrientes, promovendo uma associagdo mutualistica entre ambos, € conhecida
como:

a) Micorriza b) Liquens c) Parasitismo d) Comensalismo

9) Todos os itens indicam alguma importancia ligada a atividade de fungos,
exceto:

a) Podem causar doencas chamadas micoses

b) Desempenham papel fermentativo

c¢) Producao autotréfica de substancias organicas para consumo de outros seres
d) Alguns produzem antibiéticos

10) Em uma escala de 0 a 10, qual a sua avaliacdo da importancia do uso das
Historias em Quadrinhos como metodologia alternativa de ensino?

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: HISTORIA EM QUADRINHOS (HQ): UMA METODOLOGIA ALTERNATIVA PARA O
ESTUDO DE MICOLOGIA NO ENSINO MEDIO.

Pesquisador: JESUALDO CAMPOS PEREIRA

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 13603819.0.0000.5209

Instituigdo Proponente: UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAUI
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 3.704 462

Apresentagao do Projeto:
A pesquisa sera realizada com uma abordagem de cunho quanti-quantitativo, com utilizacao de
questionarios para verificagao da relevancia, contribuicdo das HQ como metodologia alternativa no estudo

dos contetdos de micologia nas turmas de ensino médio.

O presente trabalho abordara a utilizagao da histéria em quadrinhos (HQ) frente ao ensino aprendizagem de
fungos em uma turma de segunda sérne do ensino medio com 20 alunos, em uma Unidade Escolar situada

na cidade de Cristino Castro, regido Sul do Piaui.

Para a construcdo da histéria em quadrinhos, sera previamente dada uma explicacio aos alunos de como
devera ocorrer o processo de producdo da mesma, deixando claro a todos o conceito, a finalidade e os
passos basicos de como construir uma historia em quadrinhos.Os alunos deverdo ter detalhadamente
esclarecido como deverdo ocorrer o processo de criacdo de personagens, cenario, texto e dialogo da
historia.

A fim de verificar a eficiéncia da histéria em quadrinhos na turma, a pesquisa sera desenvolvida nas
seguintes etapas:

*analise dos contelddos de Micologia dispostos no livro didatico junto com os alunos que
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participardo da pesquisa.

*A segunda etapa sera construido um plano de acdo didatica junto aos alunos, a fim de que 0s mesmos

tenham ciéncias de quais conteldos serdo trabalhados a cada aula.

*Na terceira etapa serdo realizadas aulas tedricas abordando o contetdo distribuido em plano de acdo
didatica, construido junto acs alunos na segunda etapa.

Dentre os conteldos principais destacam-se: identificacdo dos individuos pertencentes ao reino Fungi;

classificacdo morfologica dos principais tipos de fungos; descricdo do mecanismo de reproducgéo dos fungos
e explicacdo da importadncia ecolégica, farmacoldgica e econdmica dos fungos.

Ao final de todas as aulas previstas no plano, sera aplicado um questionario com pergunias aberias e

fechadas sobre os conteddos trabalhados, a fim de verificar a aprendizagem dos alunos.

*Na quarta e ultima etapa sera trabalhado o0 mesmo conteddo abordado na etapa anterior, porem com a
proposta de construcdo de uma histéria em quadrinhos pelos proprios alunos, sob a supervisidao do
professor.

A histéria sera construida utilizando-se blocos de folhas custeadas pelo autor da pesquisa. Apds a
confeccdo da histéria em quadrinhos, que se dara gradativamente ao final de cada aula, sera aplicado o

mesmo questionario aplicado na etapa anterior.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

- Avaliar a relevancia das histérias em quadrinhos como metodologia alternativa no estudo de Micologia
para ensino medio.

Objetivo Secundario:

— Propor a utilizacdo das historias em quadrinhos como ferramenta alternativa facilitadora da aprendizagem
de Micologia;Oportunizar a aprendizagem e autoconhecimento dos discentes através da construcdo de
histéria em quadrinhos.

— Awvaliar a aprendizagem dos alunos antes e depois da construcdo das historias em quadrinhos
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através da aplicagdo de guestionarios.Analisar a eficacia das historias em quadrinho na aprendizagem dos
alunos de ensino médio sobre micologia.

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

Riscaos:

Dificuldade na produgdo da historia em quadrinhos e o ndo alcance dos indices de melhor aprendizagem
dos contetdos de Micologia ap6s a utilizagdo da histéria em guadrinhos.

Beneficios:

Ampliagdo das ferramentas de ensino de Micologia e melhor aprendizagem dos contetdos com utilizag&o
das histdrias em quadrinhos.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

Pesquisa viavel e de grande alcance social caso faca os ajustes obrigatdrios mencionados nas normativas
do sistema CEF/CONEP.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagio obrigatéria:

Todos os documentos obrigatérios foram apresentados, inclusive a pendéncia gerada anteriormente.

Recomendagdes:
APROPRIAR-SE da Resolugdo CNS/MS 466/12 (que revogou a Res. 196/96) e seus complementares que
regulamenta as Diretrizes Eticas para Pesquisas que Envolvam Seres Humanos.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:

De acordo com a analise, conforme a Resolugdo CNS/MS N°466/12 e seus complementares, o presente
projeto de pesquisa apresenta o parecer APROVADO por apresentar todas as solicitagdes indicadas na
versdo anterior.

Consideragoes Finais a critério do CEP:
APRESENTAR/ENVIAR O RELATORIO FINAL APOS O TERMINO DA PESQUISA.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacdo
Informagdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS _DO_P | 22/06/2019 Aceito
do Projeto ROJETO 1296260.pdf 11:40:20
TCLE / Termos de | TCLE_pais.pdf 22/06/2019 |JESUALDO Aceito
Assentimenta / 11:39:25 |CAMPOS PEREIRA
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Justificativa de TCLE_pais.pdf 22/06/2019 |JESUALDO Aceito

Auséncia 11:39:25 |CAMPOS PEREIRA

TCLE/Termos de |TCLE_Maior_de_|dade.pdf 22/06/2019 |JESUALDO Aceito

Assentimento / 11:38:51 |CAMPOS PEREIRA

Justificativa de

Auséncia

TCLE/Termos de |TALE_Menor_idade pdf 22/06/2019 | JESUALDO Aceito

Assentimento / 11:36:31 |CAMPOS PEREIRA

Justificativa de

Auséncia

Qutros Questionario_mestrado pdf 08/05/2019 | JESUALDO Aceito
08:38:03 |CAMFOS PEREIRA

Folha de Rosto Folha_de_rosto. pdf 08/05/2019 |JESUALDO Aceito
08:31:29 |CAMFOS PEREIRA

Qutros Autorizacao_da_pesquisa.pdf 25/04/2019 | JESUALDO Aceito
11:00:23 |CAMPOS PEREIRA

Projeto Detalhado / |PROJETO_DE_TCM pdf 25/04/2019 |JESUALDO Aceito

Brochura 10:59:15 | CAMPOS PEREIRA

Investigador

Declaracgéo de Declaracao_instituicao_Infraestrutura.pd| 25/04/2019 |JESUALDO Aceito

Instituicdo e f 10:56:23 |CAMPOS PEREIRA

Infraestrutura

Declaragdo de Declaracao_ Pesquisadores.pdf 25/04/2019 |JESUALDO Aceito

Pesquisadores 10:5541 |CAMPOS PEREIRA

Situagdo do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagido da CONEP:
Nao

TERESINA, 23 de Janeiro de 2020

Assinado por:
LUCIANA SARAIVA E SILVA

(Coordenador(a))
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